	Nome
	

	Cognome
	

	Resp. compilazione
	

	Data
	


	· ABILITA’ DI DISCRIMINAZIONE
1. Cerchio / quadrato

2. Triangolo / rettangolo
3. Tra lettere
4. Tra numeri

5. Tra fotografie e disegni
6. Tra oggetti diversi per forma e funzione
7. Tra oggetti simili
8. Tattile liscio / ruvido
9. Tattile caldo / freddo
10. Uditiva (suoni e fonemi)
	0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

	· ABILITA’ DI GENERALIZZAZIONE
1. Riconosce lo stesso oggetto in diversi contesti

2. Abbina la stessa parola a tipi molto diversi dello stesso oggetto

3. Mantiene un comportamento acquisito anche in ambienti diversi da quello di apprendimento 

4. Riconosce una pianta o un animale dal vivo avendolo visto solo in fotografia (e viceversa)
	0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

	· ABILITA’ DI CLASSIFICAZIONE E SERIAZIONE
1. Da un gruppo di oggetti divide in due per colore

2. Da un gruppo di oggetti divide in due per forma

3. Da un gruppo di oggetti divide in due per grandezza

4. Da un gruppo di oggetti divide in due per funzione

5. Da un gruppo di oggetti divide in tre gruppi omogenei

6. Da un gruppo di matite seria per lunghezza

7. Da un gruppo di cubi seria per grandezza

8. Seria (per gruppi di quantità crescenti) oggetti

9. Da un mazzo di carte seria da uno in poi
	0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

	· ABILITA’ DI ORIENTAMENTO TEMPORALE 

1. Conosce la data ed il giorno

2. Conosce i giorni della settimana

3. Conosce i mesi dell’anno

4. Conosce le stagioni

5. Si orienta e comprende ieri / domani

6. Si orienta e comprende mattino / pomeriggio / sera

7. distingue e si orienta nel prima / dopo

8. Comprende, riconosce e definisce giovane / vecchio

9. Comprende il concetto (esegue un’istruzione) di “mentre / durante”

10. Sa quanto tempo occorre per andare a casa
	0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

	· ABILITA’ FUNZIONALI RELATIVE A CONCETTI

1. Comprende ed esegue istruzioni con dx e sx
2. Comprende ed esegue istruzioni con colori

3. Comprende ed esegue istruzioni piccolo / grande
4. Comprende ed esegue istruzioni poco / molto
5. Comprende ed esegue istruzioni alto / basso
6. Comprende ed esegue istruzioni dentro / fuori
7. Comprende ed esegue istruzioni in mezzo
8. Comprende ed esegue istruzioni sopra / sotto
9. Comprende ed esegue istruzioni vicino / lontano
10. Comprende ed esegue istruzioni pesante / leggero
	0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4


	· SCHEMA CORPOREO

1. Riconosce otto diverse parti del corpo su se stesso

2. Riconosce otto diverse parti del corpo su altri o figure

3. Nomina otto diverse parti del corpo
4. Distingue il davanti / dietro corporeo
5. Conosce le funzioni dei principali organi
6. Si riconosce allo specchio o in un videotape
7. Si riconosce in una foto
8. Sa di essere maschio o femmina e distingue i maschi dalle femmine
9. Conosce la sua età e sa di essere giovane o vecchio
10. Sa di essere alto / basso – grasso / magro 
	0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

	· LINGUAGGIO RICETTIVO

1. Risponde al proprio nome

2. Esegue la richiesta: alzati

3. Esegue la richiesta: batti le mani

4. Esegue la richiesta: apri la porta

5. Esegue la richiesta: prendi la sedia

6. Esegue la richiesta: porta questo a ……………

7. Esegue la richiesta: prendi ……… e mettilo (vicino, sopra, sotto) a ………

8. Esegue la richiesta: dammi una matita ma non quella nera e lunga

9. Esegue la richiesta: fammi vedere come si gioca con questo giocattolo

10. Esegue la richiesta: fai finta di pettinarti con la matita
	0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

	· LINGUAGGIO ESPRESSIVO

1. Dice quando ha fame

2. Dice quando ha sete
3. Dice quando prova dolore o disagio
4. Dice quando è in pericolo o in difficoltà
5. Saluta correttamente
6. Chiede informazioni e fa domande
7. Risponde a richieste semplici
8. Descrive figure semplici
9. Chiama le persone per nome
10. Parla spontaneamente con compagni ed educatori
	0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

	· ABILITA’ LOGICHE

1. Sa interpretare simboli o segnali semplici

2. Sa raccontare una sequenza di fatti vissuti o visti
3. Sa dare significato ad immagini (che rappresentano un racconto)
4. Ha tattiche utili a superare semplici ostacoli (porta chiusa, cassetto bloccato)
5. Ha strategie utili nel cercare un oggetto nello spazio
6. Riesce ad astrarre dal semplice dato percettivo (piombo è grigio ( tutto ciò che è grigio ( piombo)
7. Riesce a fare previsioni corrette su situazioni semplici (pioggia ( ombrello)
8. Conosce e pratica giochi con regole (dama, carte, ecc…)
9. Riconosce le incongruenze verbali
10. Riconosce i significati non letterali di alcune metafore, proverbi, allusioni
	0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

	· ABILITA’ MNESTICHE

1. Memoria visiva a breve termine (4 carte su 10)

2. Memoria visiva a breve termine: cubi (3 spostamenti)

3. Memoria visiva a lungo termine: riconoscimento di figure comuni
4. Memoria visiva a breve termine: riconoscimento di situazioni
5. Memoria uditiva a breve termine (casa, gatto, domani, autobus, sedia)
6. Memoria uditiva a breve termine (1 –6 – 9 – 11 – 23)
7. Memoria uditiva a lungo termine: nomi di cose o persone
8. Memoria uditiva a breve termine (rumori di autromobili, cani, telefono)
9. Ricordi liberi del giorno precedente: (casa / Centro)
10. Varie (memoria funzionale di aspetti della sua vita)
	0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4

0  1  2  3  4


Legenda :   0 ( totale assenza dell’abilità richiesta

1 ( abilità presente in forma appena abbozzata
2 ( prestazione eseguita in modo grossolano ed imperfetto
3 ( abilità che presenta alcuni margini di imperfezione o un'emissione     sporadica
4 ( totale padronanza dell’abilità richiesta

LIVELLO DI PADRONANZA (in percentuale) =  Somma dei punteggi ottenuti X 100 

   Somma punteggio massimo ottenibile

LIVELLO DI PADRONANZA:

· Abilità di discriminazione =

· Abilità di generalizzazione =

· Abilità di classificazione e seriazione =

· Abilità di orientamento temporale =

· Abilità funzionali relative a concetti =

· Schema corporeo =

· Linguaggio ricettivo =

· Linguaggio espressivo =

· Abilità logiche

· Abilità mnestiche =




















































